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INNOVATIONSPROZESSE

Zielpublikum
In den Workshops arbeiten typischerweise Entscheidungsträger und Fachleu-
te aus den Bereichen Wirtschaft/ Produktion, Industrie und Forschung mit.
 

Referent
Prof. Dr. Patrick Link bringt Erfahrung mit in den Bereichen 
Produktmanagement, agile Innovation und Start-up Förde-
rung 
• Studium als Maschineningenieur ETH, Doktorat an 

der Professur für Betriebswissenschaften an der ETH 
im Bereich Innovation

• Berufserfahrung im Anlagenbau, Produkt- und Ser-
vicemanagement und als Co-Founder

• Mitherausgeber des Buchs „Das Design Thinking Playbook“

Anmeldung und Teilnahmegebühr
CHF 1’450 für den zweitägigen Workshop, inkl. Verpflegung

Wir freuen uns auf Ihre Online Anmeldung unter www.rhysearch.ch. 

Mindestteilnehmer: 8 Personen

Anmeldeschluss: 13. September 2019. Die Teilnehmerzahl ist beschränkt. 

Widerrufsrecht: Die Anmeldung ist verbindlich und verpflichtet zur Zahlung des Teilnahmepreises. 
Vertragserklärungen können innerhalb von sieben Werktagen ohne Angabe von Gründen in Text-
form widerrufen werden. Die Frist beginnt mit Erhalt der Anmeldebestätigung. Zur Wahrung der 
Widerrufsfrist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an RhySearch.

Programm 

Tag 1: 4. Oktober

Tag 2: 18. Oktober

09:00 Einführung in Design Thinking
 Kurzübung Design Thinking 
 in a Nutshell.
12:00 Mittagessen
13:00 Gruppenarbeit: Lösen eines 
 praktischen Problems mit 
 Design Thinking.
16:00 Apéro

09:00 Eintreffen
 Einführung Lean Innovation und 
 Lean Canvas
 Anwendung des Lean Canvas
12:00 Mittagessen
13:00 Analytische und intuitive 
 Problemlösung.
 Kombination von Design 
 Thinking, System Thinking und 
 Data Analytics.
 Grösste Herausforderungen in 
 der Praxis. 
15:30 Ende

Inhalt
Der Workshop Design Thinking & Lean Innovation bietet Ihnen die Möglichkeit, neue Lösungsansätze für bestehene Herausforde-
rungen zu erarbeiten sowie selbst neue Ideen zu entwickeln. Durch die im Workshop erlernte Herangehensweise werden kreative 
und ungewöhnliche Lösungsansätze gefördert. Als Basis dient das Buch „DAS DESIGN THINKING PLAYBOOK“, welches für den 
Kurs zur Verfügung gestellt wird.


